Wymagania edukacyjne dla ucznia konczacego klase druga.

Uczen z ocena celujaca

W bardzo wysokim stopniu opanowat wiedzg i umiejetnosci okreslone programem nauczania.

Uczen z ocena bardzo dobra

1. Edukacja polonistyczna.

Zawsze z uwagg stucha wypowiedzi dorostych i réwiesnikow.

Konstruuje ciekawa, spojna, kilkuzdaniowa wypowiedz, poprawng pod wzgledem logicznym i gramatycznym.
Uzywa bogatego stownictwa.

Dostrzega i tworzy zwiazki przyczynowo - skutkowe.

Czyta ptynnie nowe teksty ze zrozumieniem. Wyszukuje w nich potrzebne informacje.

Poprawnie rozmieszcza tekst w liniaturze i odtwarza ksztatt liter.

Zna poznane zasady ortograficzne w zakresie opracowanego stownictwa.

Pisze bezbtednie z pamigci i ze stuchu.

Samodzielnie redaguje opowiadanie, opis, Zyczenia, list.

Samodzielnie wyroznia w wypowiedziach zdania, w zdaniach wyrazy, w wyrazach samogloski i spotgtoski,
rozpoznaje wyrazy pokrewne.

Czyta wybrane ksigzki i czasopisma korzystajac z ksiegozbioru.

Wykonuje samodzielnie prace domowe.

2. Edukacja matematyczna.

Zawsze poprawnie okresla wzajemne potozenie przedmiotow na ptaszczyznie i w przestrzeni oraz okresla kierunki.
Liczy w przod i w tyt od podanej liczby w zakresie 100. Odczytuje i zapisuje liczby za pomocg cyfr w zakresie 100.
Wyjasénia znaczenie cyfr w zapisie liczby.

Porownuje i porzadkuje liczby od najmniejszej do najwigkszej i odwrotnie.

Biegle i bezblednie dodaje i odejmuje w pamigci w zakresie 100 z przekroczeniem progu dziesigtkowego.

Mnozy i dzieli w zakresie 30.

Oblicza dziatania z okienkami.

Samodzielnie rozwiazuje, przeksztalca i uktada zadania tekstowe o réznym stopniu trudnosci, w tym takze na
porownywanie roznicowe.

Poprawnie rozpoznaje poznane figury geometryczne, w tym nachodzace na siebie. Rysuje figury na sieci
kwadratowej.

Mierzy dlugos¢ odcinkéw, postugujac sie jednostkami dtugosci.

Dostrzega symetrig.

Sprawnie postuguje si¢ zdobytymi umiejetnosciami w zakresie pomiaru pojemnosci, dtugosci, obliczen wagowych,
czasu oraz obliczen pienigznych i kalendarzowych w sytuacjach zyciowych.

Poprawnie wykorzystuje proponowane gry edukacyjne zgodnie z zasadami.

3. Edukacja spoleczna i przyrodnicza.

Zawsze przestrzega norm postepowania i obowiazkow wynikajacych z roli ucznia.
Trafnie ocenia swoje postepowanie i innych 0séb, odnoszac si¢ do poznanych wartosci.
Czgsto przejmuje rolg lidera w pracy zespotowe;.

Zna legendy zwigzane z powstaniem panstwa polskiego.

Rozpoznaje symbole narodowe. Rozpoznaje i nazywa patrona szkoty.

Zna wybrane zwyczaje i tradycje polskie.

Ma bogata wiedzg¢ o ro$linach i zwierzgtach.

Aktywnie uczestniczy w poznawaniu $wiata, chetnie prowadzi obserwacje 1 do§wiadczenia. Samodzielnie formutuje
trafne wnioski.

Zna omawiane zawody uzytecznosci publiczne;j.

Potrafi wyjasni¢ wzajemne zalezno$ci migdzy cztowiekiem a srodowiskiem.

Rozumie potrzebe ochrony srodowiska.

Zna zagrozenia ze strony zjawisk przyrodniczych.

Wymienia zasady racjonalnego i zdrowego odzywiania sig.

Zna i stosuje znaki drogowe potrzebne pieszemu.



Samodzielnie wskazuje na mapie fizycznej Polski granice panstwa, gtowne miasta i rzeki oraz wlasng miejscowosé
oraz stolice kraju.

4. Edukacja plastyczna i zajecia techniczne.

Ma twoércze podejécie do zadan plastyczno-technicznych, kreatywnie i estetycznie wykonuje wszystkie prace.
Rozpoznaje omawiane dziedziny sztuki.

Wspotdziata w grupie podczas planowania i realizacji projektow oraz prac plastyczno-technicznych.

Zawsze przestrzega zasad bezpieczenstwa i porzadku w miejscu pracy.

Samodzielnie odczytuje podstawowe informacje techniczne.

Wykonuje przedmioty uzytkowe z zastosowaniem potaczen roztacznych i nieroztacznych.

5. Edukacja muzyczna.

Aktywnie stucha muzyki, chetnie §piewa solo i w zespole poznane piosenki.
Zna podstawowe kroki wybranego tanca ludowego.

Gra proste melodie na wybranym instrumencie.

Odtwarza i tworzy rytmy oraz akompaniament na instrumentach perkusyjnych.
Tworczo uczestniczy w zabawach przy muzyce.

Bezblednie rozpoznaje poznane znaki graficzne nut.

6. Wychowanie fizyczne.

Bardzo aktywnie uczestniczy w zajeciach ruchowych.

Sprawnie pokonuje przeszkody, rzuca i chwyta pitke.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne. Chetnie i aktywnie uczestniczy w zabawach i grach zespolowych
przestrzegajac zasad bezpieczenstwa.

7. Edukacja informatyczna.

Sprawnie i samodzielnie obstuguje komputer.

Biegle obstuguje edytor grafiki i tekstu.

Samodzielnie rozwigzuje zadania, zagadki i famigtéwki prowadzace do odkrywania algorytméw, czesto
wykonuje zadania dodatkowe.

Postuguje si¢ udostepniong technologia zgodnie z ustalonymi zasadami.

Uczen z ocena dobra

Nie spehia kryteridow oceny bardzo dobre;.
Potrafi wykorzystywa¢ samodzielnie wiadomos$ci i umiejgtnosci w sytuacjach typowych wg. wzorow ( przyktady
analogiczne do znanych z lekcji, podrgcznika).

Uczen z ocena dostateczna

Posiada proste, uniwersalne wiadomosci (rozumie je) i umiejgtnosci.

Potrafi je przedstawi¢ w innej formie niz je zapamictal oraz uporzadkowac, stresci¢ i uczyni¢ podstawg prostego
wnioskowania.

Rozwiazuje typowe zadania o $rednim stopniu trudno$ci, zazwyczaj przy pomocy nauczyciela.

Uczen z ocena dopuszczajaca

Posiada jedynie niezbedne wiadomo$ci i umiejetnosci.
Potrafi je przedstawi¢ w formie, w ktorej je zapamigtat.
Rozwiazuje zadania typowe o niewielkim stopniu trudnosci tylko przy pomocy nauczyciela.

Uczen z ocena niedostateczna:

Nie opanowat wiadomosci 1 umiejetnosci przewidzianych podstawa programowa.



