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ZAPISZ SIE NA WARSZTATY I
Z0BACZ2, CZEGO BEDZIESZ UuUCzYC SIE W
NASZEJd SZKOLE
KLIKNIJ W TYTuUx I ZAPISZ SIE!

* NIE TAKA INFORMATYKA STRASZNA
BY WIKTOR POPIOtXEK - ABY STE ZAPISAC KLIKNIJ TUTAZ

ZAPRASZAMY NA WARSZTAT 2 PROGRAMOWANIA Z
WIKTOREM - UCZNIEM KLASY 1AL 0O PROFILU
PROGRAMOWANIE. OPOWIEMY CI 0O PODSTAWACH
INFORMATYKI I STAWIANIU SWOICH PIERWSZYCH
KROKOW W NASZEJ DZIEDZINIE. POMOZEMY CI
OSWOIC ROZMAITOSCI KTORE OFERUJE WEBDEUV,
POKAZEMY MOZLIWOSCI ROZWOJU W BRANZY I
ROZJASNIMY DLACZEGO REACT JEST AZ TAK
SWIETNYM WYBOREM.

NIEZALEZNIE 0D DOSWIADCZENIA, TEN
WARSZTAT JEST DLA CIEBIE!

-‘- BLENDER I MODELOWANIE 3D
BY STANIStAW GAZDA I MACIEJ MUSIAt - ABY SIE ZAPISAC KLIKNIJ TUTAJ

JEDNO 2 WAZNIEJSZYCH NARZEDZI JAKICH
POTRZEBUJECIE DO TWORZENIA GIER TO
BLENDER. BYC MOZE CZESC Zz WAS JUuZ TO
NARZEDZIE 2ZNA. JEZELI ZECHCECIE POZNAC JE
BLIZEJ, I PR2ZY OKAZJI POZNAC NOWYCH
PRZYJACIOL 2 TA SAMA PASJA, TO ZAPRASZAMY
DO STASIA I MACKA NA WARSZTAT. NA SWOICH
WARSZTATACH, WSPOLNIE 2 PRZYJACIOEMI 2Z
KLASY, CHXOPCY ZAP0OZNAJA WAS 2
MODELOWANIEM 3D. CzZY BEDA PACZKI? 0 TO
MUSICIE ICH ZAPYTAC SAMI
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https://calendly.com/25marca-informatyka/nie-taka-informatyka-straszna
https://calendly.com/25marca-blender/blender-paczki-i-modelowanie-3d
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* UNREAL ENGINE 5 - C2Y JEST SIE CZEGO BAC?-
BY FILIP WYKURZ - ABY SIE ZAPISAC KLIKNIJ TUTAJ

FILIP JEST UCZNIEM KLASY 2BL 0 PROFILU
GAMEDEV, I MA JUZ ZA SOBA UDZIAt W

" KRAKJAMIE I WIELE GODZIN SPEDZONYCH W
SILNIKU UNREAL ENGINE 5. OPOWIE WAM JAK
DZIAtXA UES5, CO MOZNA STWORZYC (A ZAPEWNE

WIECIE, ZE WIELE!) ALE PRZEDE WSZYSTKIM,
OSWOI WAS 2 TYM NIESAMOWITYM NARZEDZIEM.
ZAPRASZAMY !

PRZESZKODZIE!

l ROBOTOM PROF. CZAPLI NIC NIE STOI NA
* BY ROMAN CZAPLA - ABY SIE ZAPISAC KLIKNIJ TUTAJ

PROF. CZAPLA JEST W NASZEJ SZKOLE ZNANY
JAKO NAUCZYCIEL INFORMATYKI, ALE WYZWANIE
JAKIE POSTAWI PRZED WAMI NA WARSZTATACH
WIAZAC SIE BEDZIE ZE SPORTEM! 'JAK T0O?' -
ZAPYTACIE. OT0Z, WSPOLNIE 2 WASZYMI
STARSZYMI KOLEGAMI WPROWADZI WAS W SWIAT
ROBOTOW KTORE POKONYWAC BEDA TORY
PRZESZKOD. MOZE NAWET UDA WAM SIE TEGO
ROBOTA ZAPROSIC DO PARTYJKI W NOZNA? ALBO
UKOCHANA W NASZEJ SZKOLE SIATKOWECZKE?

. ODTWORZ SIE NA NOWYCH PRZYJACIOt - C2ZYLI CO

ROBIC, ZEBY POZNAWAC NOWYCH LUDZI W SZKOLE
BY tUKASZ PAJAK - ABY SIE 2ZAPISAC KLIKNIJ TUTAJ

ZMIANA SZKOtY WIAZE SIE 2 OLBRZYMIM
STRESEM, GtOWNIE DLATEGO, ZE WCHODZIMY W
NOWE SRODOWISKO W KTORYM NIKOGO NIE
ZNAMY . ALE NASZ DYREKTOR, tUKASZ PAJAK MA
NA TO ZNAKOMITY SPOSOB. DZIEKI
PROWADZONYM PRZEZ NIEGO WARSZTATOM
DOWIECIE SIE, JAK tATWO POZNAC NOWYCH
PRZYJACIOt A W BONUSIE JUZ TAKICH
ZDOBEDZIECIE! BO NA WARSZTATACH
WSPOtPRACOWALC BEDA Z2 WAMI UCZNIOWIE 2Z
KLAS STARSZYCH, WSROD KTORYCH BEDA WAST
PRZYSZLI ZNAJOMI. A PRZY OKAZJI,
ZNAJDZIECIE PR2ZYJACIELA W NAJWAZNIEJSZEJ
O0SOBIE W SZKOLE CZYLI DYREKTORZE'!
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https://calendly.com/25marca-roboty/nic-robotom-prof-czapli-nie-stoi-na-przeszkodzie
https://calendly.com/25marca-poznajprzyjaciol/otworz-sie-na-nowych-przyjaciol
https://calendly.com/25marca-unrealengine/unreal-engine-5-czy-jest-sie-czego-bac
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KROTKO O 31 LICEUM

LICEUM JEST NIETYPOWE POD
WZGBLeDEM PROFILI
(PROGRAMOWANIE, GAMEDEV],
PATRONOW I PARTNEROW ORAZ
WIELKOSCTI.

W NASZYM LICEUM UCzY SIE OK
220 UCZNIOW (8 KLAS) CO
SPRAWIA, ZE MAMY MOZLIWOSC
INDYWIDUALNEGO PODEJSCIA I
POZNANIA UCZNIOW BLIZEJ.
KAZDEGO ROKU REKRUTUJEMY
JEDYNIE 2 KLASY PIERWSZE.
DZIEKI TEMU MOZEMY WSZYSTKIM
WAM OFEROWAC SZEROKIE
MOZLIWOSCI ROZWOJU, StUCHAC
WASZYCH POMYStOW I POZNAWAC
WASZ POTENCJAL.

KAZDY UCZEN OTRZYMUJE

INDYWIDUALNA POMOC
MERYTORYCZNA JAK I POMOC

PEDAGOGICZNA

I PSYCHOLOGICZNA.




N « * =
) PATRONAT UCZELNI
X  PATRONAT NAD NASZA SZKOLA *

SPRAWUJA :
WYDZIAt FIZYKI, ASTRONOMII I
INFORMATYKI STOSOWANEJ -

* ?AKLAD TECHNOLOGII GIER

UNIWERSYTETU JAGIELLOASKIEGO
ORAZ
KRAKOWSKI PARK TECHNOLOGICZNY .

JEDNYM Z WYDARZEN JAKIE
OFERUJA UCZNIOM SA CYKLICZNE
ZAJECIA DIGITAL DRAGONS
ACADEMY NA KTORYCH EKSPERCI ZE
SWIATA TWORZENIA GIER
KOMPUTEROWYCH DZIELg SIE SWOJA
WIEDZA I DOSWIADCZENIEM.

PONADTO

WSPOtPRACUJEMY 2 WYDZIALEM SZTUKI
UNIWRSYTETU PEDAGOGICZNEGO
ORACZ
KIERUNKIEM GAME DESIGN
WYZSZEJ SZKOtY EUROPEJSKIEJ.
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FIRMY PARTNERSKIE

WSPOLPRACUJEMY 2 FIRMAMI Z
BRANzY IT, SOFTWARE
DEVELOPMENT I GAMEDEV I TO
PRACOWNICY TYCH FIRM,
PRAKTYCY, PROWADZA WARSZTATY
2 NAJWAZNIEJSZYCH UMIEJETHDéCI
PRAKTYCZNYCH NA KAZDYM
PROFILU.

DZIEKI TEMU NABYWASZ
UMIEJETNOSCI TWARDE Z BRANZY,
POZNAJESZ JEZYKI
PROGRAMOWANIA, NARZEDZIA,
METODY I PROGRAMY REALNIE
UZYWANE W PRACY.

SKUPIAMY SIE NA ROZWIJANIU
WASZYCH KOMPETENCJI
PRZYSZt0OSCTI.
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OFERUJEMY WARSZTATY I Z2AJECIA

POZALEKCYJNE

WARSZTATY Z2 GRAFIKI 3D
WARSZTATY Z2 PROJEKTOWANIA
GIER

WARSZTATY Z2 PROGRAMOWANIA
ZAJECIA 2 TWORZENIA GIER -
DIGITAL DRAGONS ACADEMY
TURNIEJE E-SPORT

WARSZTATY [Z
PRZEDSIEBIDRCZDéCI
WARSZTATY ARTYSTYCZNE
WYKtADY 0O NARRACJI W GRACH
KOtA ZAINTERESOWAN (FOTO,
VIDEO, FILM)]

ZAJECIA WYROWNAWCZE
ZAJECIA DODATKOWE
PRZYGOTOWUJECE DO MATUR
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